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Cloud computing

Cloud computing (ang. "przetwarzanie w chmurze, chmury
obliczeniowe") - model przetwarzania oparty na uzytkowaniu
ustug  dostarczonych  przez zewnetrzne  organizacje.
Funkcjonalno$¢ jest tu rozumiana jako ustuga (dajaca
wartoS¢ dodang uzytkownikowi) oferowana przez dane
oprogramowanie (oraz konieczna infrastrukture). Oznacza
to eliminacje konieczno$ci zakupu licencji czy koniecznoSci
instalowania i administracji oprogramowaniem. Konsument
placi za uzytkowanie okreslonej ustugi, np. za mozliwos¢
korzystania z arkusza kalkulacyjnego. Nie zakupuje sprzetu
ani oprogramowania.



Cloud computing

Pojecie “chmury” to metafora odnoszgca si¢ do architektury
oferowanych na tej zasadzie ustug. Obliczenia nie odbywaja si¢ na
komputerze uzytkownika, lecz sa obstlugiwane przez wiele serwerow.
Rowniez na nich zainstalowane jest oprogramowanie - uzytkownik u
siebie widzi jedynie jego interfejs. Na pakiet ustug, z ktorych korzysta
uzytkownik moga sktadaé si¢ rozne serwisy dostarczane przez jedna
lub rozne firmy. Jeszcze bardziej rozproszone “obrzeza” chmury
stanowia komputery uzytkownikow, na ktorych nie sa gromadzone
dane, lecz przez ktore zapewniony jest do nich dostep. Jesli
sprobowalibySmy przedstawi¢ graficznie taki uklad polgczen -
rzeczywiScie wychodzi nam co$, co przywodzi na mysl obtok.
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Cloud computing

Idea udostepniania programoéw i ustug w ten sposob nie jest nowa -
sicga poczatkow ery informatyzacji. Wtedy to wszystkie obliczenia
dokonywane byly na jednostkach centralnych. Do wprowadzania i
odczytu danych stuzyly stacje robocze - terminale pozbawione czesto
jakiejkolwiek mocy obliczeniowej. Kilkadziesiat lat pozniej, w dobie
powszechnos$ci komputerow osobistych, to glownie wzgledy ekonomii i
organizacji pracy sklonily uzytkownikéw i ustugodawcow do powrotu
ku staremu modelowi. Cloud computingu nie mozna jednak w Zzaden
sposob nazwaé archaicznym - technologia i pomysty jakie stosuje si¢ w
takich ustlugach to najczeSciej najnowsze osiggniecia mysSli
informatycznej i ekonomicznej. Najwazniejsze hasta, ktére przySwiecaja
temu modelowi informatyzacji to oszcz¢dno$¢ oraz wydajnosé.



Cloud computing - modele

Istnieja 3 modele dostarczania
klientowi ustug w ramach chmury:

[aaS - Infrastructure as a Service -
infrastruktura jako ustuga

PaaS - Platform as a Service - _—‘

platforma jako ustuga

SaaS - Software as a Service -

Oprogramowanie jako ustuga



Cloud computing - model [aaS

W modelu laaS to dostawca dostarcza sprzet i dodatkowo czasem rowniez
zabezpieczenia. Zadaniem klienta jest dostarczy¢ system operacyjny,
oprogramowanie i aplikacje.

Pewna grupa mogg by¢ serwery dedykowane, ktore u wielu dostawcow
mozna kupi¢ od dawna. To co si¢ zmienilo od pewnego czasu, to ze dzieki
wirtualizacji, to co dostarczamy dostawcy to najczeSciej po prostu maszyna
wirtualna. Dzigki temu klient dostarcza jedng paczke, a dostawca moze
zapewniC np. przenoszenie maszyny na mniej obcigzone fizyczne serwery,
fatwiejsze ustugi utrzymania (mniej przestojow), itp.

W starszym przypadku (dedykowany serwer) klient placi za okreSlony
sprzet (jako pudetko). W wypadku nowszym (wirtualne maszyny) klient

placi troche wygodniej, bo za faktycznie zuzytg moc serwerow.



Cloud computing - model PaaS

Model PaaS jest rozszerzeniem modelu laaS o cala platforme aplikacyjna.

Klient nie musi martwi¢ si€ o system operacyjny (w tym jego utrzymanie,
zarzadzanie, patchowanie) a zajmuje si¢ tylko pisaniem aplikacji i ich utrzymaniem.
Aplikacje klient moze uzytkowac¢ sam lub po prostu je sprzedawac jako ustugi.
Takie rozwigzanie dostarcza Microsoft w postaci Windows Azure, gdzie system
operacyjny jest zapewniony przez Microsoft. Dodatkowo zapewniona jest baza
danych (SQL Azure) oraz kilka innych elementow.

Wazne jest to, ze Microsoft zapewnia rowniez oczywiScie platforme¢ do pisania
aplikacji - czyli .NET Framework. Ale co réwnie ciekawe - aplikacje w chmurze
Microsoft moga by¢ réwniez napisane w jezykach takich jak PHP, Python czy nawet
Java!

W tym wypadku klient rozliczany jest za zuzycie zasobéw (czas procesora, miejsce na

dysku, liczbe zapytan czy transfer danych).



Cloud computing - model SaaS

W modelu SaaS klient otrzymuje konkretne, potrzebne mu
funkcje. Korzysta z takiego oprogramowania, jakiego
potrzebuje. Nie interesuje go ani sprzet ani Srodowisko
pracy. Ma jedynie zapewniony dostep do konkretnych,
funkcjonalnych narzedzi - niekoniecznie polaczonych ze
soba jednolitym interfejsem. Programy dziataja na serwerze
dostawcy. Klient nie jest zmuszony nabywa¢ licencji na nie.
Placi jedynie za kazdorazowe ich uzycie, a dostep do nich
uzyskuje na zgdanie.



Cloud computing - korzySci

Ograniczenie kosztéw IT nie jest jedynym powodem dla
ktorego cloud computing tak raptownie zyskuje
popularnos¢. Na upowszechnianie si¢ tego modelu
korzystania z komputera i rosngce nim zainteresowanie
sktada si¢ wiele czynnikow.

« Elastyczno$¢, ktéra pozwala na dopasowanie rozwiazan
informatycznych do swoich potrzeb, bez koniecznoSci
nabywania nowego sprz¢tu czy oprogramowania. W
kazdej chwili mozna zmieni¢ filozofie pracy i wybraé
na nowo potrzebne nam funkgje.



Cloud computing - korzySci

Koszt, ktory na ogol w stosunku do
tradycyjnego modelu IT jest znacznie
nizszy. Osigga si¢ to dzieki eliminacji
koniecznoSci poniesienia kosztow
inwestycyjnych ~ przy ~ wprowadzaniu
nowego modelu pracy. Koszt utrzymania
natomiast mozna  ograniczy¢ i
monitorowaC. W przypadku tradycyjnego
IT koszty utrzymania, ktore ponosi si¢
juz po kosztach inwestycyjnych, rosng
rowniez wraz z czasem i koniecznoScia
aktualizowania  oprogramowania. W
przypadku chmury, koszt aktualizacji
ponosi dostawca.

Ponoszony koszt

Tradyeyjny model IT
Cloud Computing

-

koszt inwestycyjny
(ustalony)

Liczba uzytkownikdw

Ekonomia Cloud Computingu



Cloud computing - korzy$ci

Duza liczba uzytkownikow, ktora pozwala na wiele
sposobow racjonalizacji wydatkéw 1 filozofii pracy.
Mozliwa jest dystrybucja kosztéw utrzymania serweréow
pomiedzy wszystkich klientéw. Zapewnione jest
rowniez lepsze wykorzystanie mocy przerobowej
maszyn, ktore czesto - jeSli wykorzystywane sa
wylgcznie przez jedng firme - utylizuja najwyzej 10-
20% swoich mozliwosci.



Cloud computing - korzySci

NiezawodnoS$¢ osiggana dzicki dystrybucji danych i pracy
pomiedzy wiele maszyn. W wickszosci przypadkow w
chmurze istnieje wiele komputerow zajmujacych si¢ tym
samym zadaniem - w wypadku awarii jednego, praca w
plynny sposob przechodzi na pozostate. Podobnie rzecz ma
si¢ z danymi, ktorych kopie zapasowe tworzone sa
jednocze$Snie w wielu miejscach.



Cloud computing - korzySci

Dopasowanie w dynamiczny sposob ilo$ci mocy przerobowej do
potrzeb klienta. Dzieki udostepnianiu funkcji na zgdanie, tylko
wtedy gdy sa one potrzebne, mozna zredukowaé natezenie pracy
maszyn i uniknag¢ momentéw szczytowego obcigzenia.

Ekologia cloud computingu réwniez stoi na poziomie wyZszym
niz przy tradycyjnym IT. Lepsze wykorzystanie mocy przerobowych
oznacza w przeliczeniu mniejsze zuzycie energii (a co za tym idzie -
paliw) na jednostke przetworzonych danych. Krotko mowige -
jeden zbidr serwerow pracujacych dla wielu klientow, zuzyje mniej
zasobow naturalnych niz serwery pracujgce dla kazdego z
uzytkownikéw z osobna.



Cloud computing - korzySci

Niezalezno$¢ od sprzetu i lokacji, ktora zapewnia
przechowywanie 1 obrobka danych na  serwerze
ustugodawcy. Klient moze mie¢ dostep do swoich plikow
niezaleznie od tego, gdzie si¢ znajduje i z jakiego
komputera korzysta. To, ze obliczenia wykonywane sa na
serwerach, oznacza tez, iz uzytkownik nie musi inwestowac
w drogie, silne maszyny biurowe - wystarczy komputer na
tyle sprawny by dziatal na nim program - klient (czyli np.
przegladarka internetowa).

Poprawa bezpieczenstwa danych, dzieki stosowaniu
protokotow dostepu i programow zabezpieczajacych, na
ktore klient czesto nie moglby sobie samodzielnie pozwolic.



Cloud computing - wady

Glowna obawa, jaka wobec cloud computingu zywia
uzytkownicy i eksperci wiaze sie z brakiem fizycznej
kontroli uzytkownika nad jego danymi. Znajduja si¢ one na
zupelnie niezaleznym od nas serwerze dostawcy. Nasuwaja
si¢ watpliwosci co do prywatno$ci naszych plikéw, cigglosci
dostepu do nich i ich bezpieczenstwa w razie uszkodzenia
maszyn ustlugodawcy. Obawia¢ si¢ mozna rowniez przerw w
dostepie do danych i aplikacji - czy to spowodowanych
awaria sprzetu dostawcy czy teZ naszym brakiem }gcznoSci z
siecig.



Cloud computing - wady

Dostawcy ustug cloud computingowych sa réwniez czgsto
krytykowani za ograniczanie wolnoS$ci uzytkownika i narzucanie
swoich rozwigzan bez checi czy zgody z jego strony. Wprowadzane
sg na przyklad usprawnienia, ktore w oczach cze$ci klientow nie
przystuguja sie¢ wygodzie pracy. Jednak to dostawca arbitralnie
decyduje o ich zastosowaniu. Krytycy zwracajg tez uwage na fakt,
ze w takim modelu dostarczania ustug, klient moze skorzystac
tylko z takiego oprogramowania, jakie ustugodawca chce
udostepnia¢ - tak jak kiedy$ na terminalu dostepne bylo tylko
to, co zainstalowano na jednostce gléwnej. Tendencja ta
postrzegana jest czesto jako krok wstecz w stosunku do idei
komputera osobistego.



